Ein gehdkeltes Zebra mit Mdhne

Das kleine sitzende Zebra mit Mahne ist aus 100% Baumwolle mit Nadel Nr. 3 gehdkelt.
Nach Fertigstellung wird es mit Flllmaterial aus Polyester ausgestopft.

Kopf

Fangen Sie mit schwarzem Garn an.

1: Magischer Ring/Fadenring mit 6 fM. (6)
2 2 fM.in jede Masche (12)

3: *1fM, 2 fM in die nédchste M.* (18)

4-5: 1fM (18)

6: *4 fM, 2 fM zus.* (15)

Wechseln Sie zum weilSen Garn. Dann machen Sie
abwechselnd 2 Runden mit weils und 2 Runden mit
schwarz.

: 1fM (15)

: *4fM, 2 fM in die ndchste M.* (18)

: 1fM (18)

0: *2fM, 2 fM in die nédchste M.* (24)

1-14: 1fM (24)

5: *2fM, 2 fM zus.* (18)

6: *1fM, 2 fM zus.* (12)

Stopfen Sie den Kopf mit Flillmaterial aus.

17: *2 fM zus.* (6)

Faden abschneiden, schlielsen Sie das kleine Loch und
den Faden verndhen.
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Korper

Fangen Sie mit weilsem Garn an und machen Sie
abwechselnd 2 Runden mit schwarz und 2 Runden mit
weils.

1: Magischer Ring/Fadenring mit 6 fM. (6)
2: 2 fM.in jede Masche (12)

3: 1fM(12)

4. *1fM, 2 fM in die ndchste M.* (18)

5-6: 1fM (18)

7: *2fM, 2 fM in die nachste M.* (24)

8-11: 1fM (24)

12: *2 fM, 2 fM zus.* (18)

13: *1fM, 2 fM zus.* (12)

Stopfen Sie den Korper mit Fillmaterial aus.

14: *2 fM zus.* (6)

Faden abschneiden, schlielSen Sie das kleine Loch und
den Faden verndhen. Der Kopf anndihen.
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Vorderbeine x 2

Fangen Sie mit schwarzem Garn an.

1: Magischer Ring/Fadenring mit 6 fM. (6)
2 2 fM.in jede Masche (12)

3 1 fM in das hinteres Maschenglied (12)
4. 1fM (12)

Wechseln Sie zum weilSen Garn.

5-6: 1fM (12)

Wechseln Sie zum schwarzen Garn.

7 1fM(12)

Faden abschneiden und mit Fiillmaterial ausstopfen.
Dann die Vorderbeine an den Kérper ndhen.

Hinterbeine x 2

Fangen Sie mit schwarzem Garn an.

1: Magischer Ring/Fadenring mit 6 fM. (6)
2: 2 fM.in jede Masche (12)

3: 1 fM in das hinteres Maschenglied (12)
4. 1fM(12)

Wechseln Sie zum weilSen Garn.

5-6: 1fM(12)

Wechseln Sie zum schwarzen Garn.

7-8: 1fM(12)

Faden abschneiden und mit Fillmaterial ausstopfen.
Dann die Hinterbeine an den Korper néhen.

Auge x 2 (weils)
1: Magischer Ring/Fadenring mit 6 fM. (6)

2: 2 fM.in jede Masche (12)
Faden abschneiden und die Augen an den Kopf néhen.

Pupille x 2 (schwarz)

1: Magischer Ring/Fadenring mit 6 M. (6)



Ohrx 2

Fangen Sie mit weilsem Garn an.
4 Luftmaschen anschlagen, Arbeit drehen.

1. Runde/Reihe:

Die 1. Lm Uberspringen, 2 Stb. in die nachste Lm, 1
hStb. in die nachste Lm, 2 fM in die letzte Lm. Arbeit
180 Grad drehen und jetzt rund um die 3 Lm hakeln:
1fMin 1.Lm (dieselbe Lm von vorher mit 2 fM), 1
hStb. in die nachste Lm, 3 Stb. in die letzte Lm (10)
Wechseln Sie zum schwarzen Garn.

2. Runde/Reihe:

2 fM in die nachste 2 m, 1 fM in die ndchste 2
Maschen, 2 fM in die ndchste 2 Maschen, 1 fM in die
nachste 2 Maschen, 2 fM in die nachste 2 Maschen.
Zum Schluf$ 1 Kett-M. in die erste Masche der 2.
Runde/Reihe. (16)

Faden abschneiden und die Pupillen an die Augen
néhen.

Schwanz

Drehen Sie einen Schwanz aus 2 schwarzen Fédden
zusammen. Falten Sie das Garn und binden Sie einen
Knoten an das Ende der Féden. Schneiden Sie den
Schwanz in der passenden Ldnge ab und an den
Kérper néihen.

Eventuelle lose Faden
vernahen.

Ndhen Sie viele schwarze Fdden an den Kopf als
Mdhne, und in der passenden Ldnge abschneiden.

Abkiirzungen und Symbole:
M = Masche hStb = halbe Stiabchen ZUs =zusammen
fM =feste Masche Stb = Stabchen *  =von Stern zu Stern

Lm = Luftmasche Kett-M = Kettmasche wiederholen




